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1 РАБОЧАЯ ПРОГРАММА УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

1.1 Пояснительная записка
Миссия НОУ УНПК "МУК” - подготовка международно-признанных, 
свободно мыслящих специалистов, открытых для перемен, способных 
трансформировать знания в ценности на благо развития общества.

Аннотация учебной дисциплины. Учебная дисциплина "Алгоритмические 
основы мультимедийных технологий" представляет собой курс, который 
фокусируется на алгоритмах и методах, используемых в мультимедийных 
приложениях и технологиях.

Цель и задачи дисциплины. Цель дисциплины "Алгоритмические основы 
мультимедийных технологий" заключается в том, чтобы обеспечить 
студентов знанием и пониманием алгоритмов и методов, используемых в 
мультимедийных технологиях, а также их применением для разработки 
мультимедийных приложений. Главной целью является обучение студентов 
умению анализировать, проектировать и реализовывать мультимедийные 
системы и приложения с использованием современных алгоритмов и 
стандартов.

Задачи дисциплины:
• Изучение основных компонентов мультимедийных систем и их 

взаимосвязей.
• Освоение алгоритмов обработки и анализа мультимедийных данных, 

таких как изображения, аудио и видео.
• Изучение методов компрессии данных для сокращения объема 

хранения и передачи мультимедийных файлов.
• Понимание алгоритмов создания и визуализации трехмерных 

объектов и сред виртуальной реальности.
• Разработка навыков синхронизации аудио и видео в мультимедийных 

приложениях.
• Изучение стандартов и форматов мультимедийных данных и их 

влияния на разработку приложений.
• Практическая работа с различными инструментами и технологиями 

для создания мультимедийных приложений.
• Проектирование и разработка мультимедийных приложений, 

учитывая требования к качеству воспроизведения и 
пользовательскому опыту.

Место дисциплины в структуре ООП (пререквизиты, постреквизиты).
Дисциплина «Алгоритмические основы мультимедийных технологий» 
является базовой (общепрофессиональной) частью цикла дисциплин 
учебного плана по направлению подготовки 710200 Информационные
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